Wymagania edukacyjne
Informatyka. Klasa 4

Podstawa programowa okresla cele ksztatcenia, a takze obowigzkowy zakres tresci programowych i oczekiwanych umiejetnosci, ktére uczen o
przecietnych uzdolnieniach powinien przyswoi¢ na danym etapie ksztatcenia. Opisane w niej wymagania szczegdétowe mozna przypisaé¢ do
pieciu kategorii.

1. Analizowanie i rozwigzywanie probleméw.

2. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspodtzycia.



Sprawdzajac wiadomosci i umiejetnosci ucznidow, bierze sie pod uwage nastepujgce formy aktywnosci:

Forma aktywnosci

Czestosc¢ formy aktywnosci

Uwagi

zadania i ¢wiczenia wykonywane
podczas lekcji

jedna ocena w miesigcu lub jedna na dwa
miesigce w przypadku krotszych miesiecy

ocenia sie przede wszystkim starania ucznia oraz zgodnos¢
efektu pracy ucznia nad zadaniami i éwiczeniami z
postawionym problemem

przestrzeganie regulaminu
pracowni

jedna ocean co 6 tygodni

oceng wyjsciowa jest 5, a za nieprzestrzeganie regulamnu
pracowni ocena zostaje obnizona wg uznania nauczyciela w
zaleznosci od stopnia i czestotliwosci naruszania regulaminu

sprawdziany

po kazdym dziale

mogg miec forme testu

referaty, opracowania, projekty

czasami

praca dodatkowa

udziat w konkursach

nieobowigzkowa forma aktywnosci; lecz moggca podwyzszyé
ocene koricowg; konieczna do starania sie o ocene celujaca




Opis wymagan ogolnych, ktdre uczen musi spetni¢, aby uzyska¢ dana ocene

Ocena celujaca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze
zadania dodatkowe; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza te, ktore s3 wymagane na
ocene bardzo dobrg; w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje
potrzebne na lekcje materiaty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych przedmiotéw w wykorzystaniu komputera
na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci i umiejetnosci wymienione w opisie wymagan szczegdétowych; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektdore trudniejsze zadania z lekcji; pracuje
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci wymienione w opisie wymagan szczegétowych.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje fatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomocg, przewaznie je konczy; stara sie pracowac
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiekszg czes¢ wiadomosci i umiejetnos$ci wymienionych w opisie wymagan szczegétowych.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen czasami wykonuje fatwe zadania z lekcji, niektérych zadan nie konczy; posiada tylko czes¢ wiadomosci i
umiejetnosci wymienionych w opisie wymagan szczegétowych, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez niego

podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.



Ocena wyzsza od przewidywanej

O ocene wyzszg niz przewidywana uczen moze sie stara¢ pod pewnymi warunkami:

o ocene celujacy, jesli srednia jego ocen ze sprawdziandw wynosi co najmniej 4,5 oraz wzigt udziat w co najmniej dwdéch konkursach
przedmiotowych lub byt laureatem w jednym

o ocene bardzo dobrg, jesli srednia jego ocen ze sprawdziandw wynosi co najmniej 3,75 oraz wzigt udziat w co najmniej jednym konkursie
przedmiotowym

o ocene dobrg, jesli Srednia jego ocen ze sprawdzianéw wynosi co najmniej 3,0

o ocene dostateczng, jesli Srednia jego ocen ze sprawdzianu wynosi co najmniej 2,5

Dodatkowym warunkiem jest wykonanie dodatkowej, ustalonej z nauczycielem pracy, ktdrej stopien trudnosci zalezy od oceny, do ktorej

aspiruje uczen.



Uwagi dodatkowe

¢ Nie jest wymagany zeszyt przedmiotowy.

e Uczen moze starac sie o poprawe oceny ze sprawdzianu. Ma na to dwa tygodnie od chwili jego oceny. Moze to uczyni¢ poza lekcja
informatyki, zgtaszajgc taka wole nauczycielowi.

e Aby poprawi¢ ocene, uczen musi powtornie wykonaé caty sprawdzian, ktory nauczyciel moze zmodyfikowac.

e Uczen nieobecny na sprawdzianie musi go wykona¢ w terminie dwéch tygodni od powrotu do szkoty po nieobecnosci. Uczen umawia sie na
nowy termin poza lekcjg informatyki.

e Uczen moze zgtosi¢ nieprzygotowanie jeden raz w semestrze. Nieprzygotowanie musi zostaé zgtoszone przed rozpoczeciem lekcji. Nie
zwalnia ono ucznia z udziatu w lekcji; nie dotyczy zapowiedzianego wczesniej sprawdzianu.

e Uczen, ktéry byt dtuzej nieobecny, powinien w miare mozliwosci nadrobic istotne ¢wiczenia i zadania wykonane na opuszczonych lekcjach.

e W okresie nauki zdalnej wymagana jest obecnos¢ ucznia podczas zaje¢. Ewentualne problemy techniczne ucznia muszg byé potwierdzone

przez jego rodzicow.



Opis wymagan szczegétowych, ktore uczen musi spetnic, aby uzyska¢ dang ocene

1. Komputer i programy komputerowe

Postugiwanie sie komputerem i praca z programem komputerowym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
podstawowe zasady zachowania
w pracowni komputerowej i
przestrzega ich, m.in.: dba o
porzadek na stanowisku
komputerowym

wymienia przynajmniej szesé
podstawowych zasad
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega ich

wymienia zasady zachowania w
pracowni komputerowej
i przestrzega ich

omawia zasady zachowania w
pracowni komputerowej
i przestrzega ich

omawia szczegdtowo zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega ich

wymienia przynajmniej dwie
podstawowe zasady zdrowej
pracy przy komputerze

i przestrzega ich, m.in.: planuje
przerwy w pracy i ogranicza czas
spedzany przy komputerze

wymienia przynajmniej cztery
podstawowe zasady zdrowej
pracy przy komputerze i stosuje
je w praktyce

wymienia zasady zdrowej pracy
przy komputerze i stosuje je w
praktyce

omawia zasady zdrowej pracy
przy komputerze i stosuje je
w praktyce

omawia szczegdtowo zasady
zdrowej pracy przy komputerze
i stosuje je w praktyce;
wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na temat
zdrowej pracy przy komputerze i
prezentuje je przed grupa

postuguje sie myszg i klawiatura;
uruchamia programy korzystajac
z ikon na pulpicie;

potrafi poprawnie zakonczy¢
prace programu;

rozrdznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje w oknie
programu

uruchamia programy z wykazu
programéw w menu Start;
nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektére operacje na
oknie programu;

wedtug wskazéwek nauczyciela
wykonuje operacje w oknie
programu;

wyjasnia, co kryje sie pod

omawia przeznaczenie
elementéw okna programu
komputerowego;

wykonuje operacje na oknie
programu;

omawia sposoby korzystania z
menu programu
komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela
pracuje zdwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami

wie, czym jest system
operacyjny;

samodzielnie pracuje z dwoma
jednoczesnie uruchomionymi
oknami programow;

wyjasnia rdznice w korzystaniu z
réoznych menu programow
komputerowych;

korzysta z menu kontekstowego;

zna i stosuje podstawowe skroty

omawia przeznaczenie
elementdéw zestawu
komputerowego;

potrafi samodzielnie odszukac i
uruchomi¢ wybrany program
komputerowy;

potrafi wskazac podobienstwa i
roznice w budowie réznych
okien programow




ikonami umieszczonymi na
pulpicie

programdéw; samodzielnie
wykonuje operacje w oknie
programu;

zna wybrane skroty
klawiaturowe

klawiaturowe

Pra

ca z dokumentem komputerowym

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokument
komputerowy — rysunek, tekst;
pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku,

w folderze domysinym

tworzy dokument komputerowy
—rysunek, tekst;

pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku we
wskazanej lokalizacji

otwiera istniejgcy dokument

z pliku zapisanego w okreslonym
folderze;

modyfikuje dokument

i samodzielnie zapisuje w pliku w
wybranej lokalizacji

samodzielnie otwiera istniejgcy
dokument z pliku zapisanego w
okreslonym folderze;

przeglada dokument, zmienia

i ponowne zapisuje pod tg sama
lub inng nazwa w wybranej
lokalizacji

podaje cechy charakterystyczne
dokumentéw komputerowych
tworzonych w réznych
programach komputerowych
(np. Paint, Word)

Pliki i foldery

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

z pomocg nauczyciela odszukuje
zapisane pliki i otwiera je

wie, do czego stuzy folder Kosz
i potrafi usuwac pliki;

potrafi odpowiednio nazwa¢
plik;

odszukuje pliki w strukturze
folderdéw;

potrafi tworzy¢ wtasne foldery

otwiera pliki umieszczone przez
nauczyciela w wybranym
folderze;

rozumie, czym jest struktura
folderéw;

rozréznia folder nadrzedny

i podrzedny;

tworzy wiasne foldery,
korzystajgc z odpowiedniej opcji
menu

zna pojecie ,rozszerzenie pliku";
rozrdznia pliki tekstowe

i graficzne po ich rozszerzeniach;
potrafi zmienié nazwe
istniejgcego pliku;

potrafi wybraé program do
otwierania pliku z danym
rozszerzeniem

swobodnie porusza sie po
strukturze folderéw;

rozrdznia pliki programéw po ich
rozszerzeniach

Najczesciej stosowane metody postugiwania sie programami komputerowymi

3

4

5




Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

do obstugi programoéw postuguje
sie gtéwnie myszg (klika
wymienione przez nauczyciela
elementy: przyciski, ikony, opcje
menu)

pracujgc z wybranym
programem komputerowym,
postuguje sie myszg i klawiszami
sterujgcymi kursorem,
korzystajgc z pomocy
nauczyciela;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu

samodzielnie obstuguje
programy za pomocg myszy

i klawiszy sterujacych kursorem;
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu;

na polecenie nauczyciela stosuje
metode przeciagnij i upusc

samodzielnie obstuguje
programy za pomoca myszy,
klawiszy sterujgcych kursorem
i skrotéw klawiaturowych;

samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu,
tekstu lub jego fragmentu;

samodzielnie stosuje metode
przeciagnij i upusé

omawia zasade dziatania
Schowka;

potrafi samodzielnie korzystac z
poznanych metod w réznych
programach komputerowych

2. Tworzenie rysunkow

Rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia zalety i wady rysowania
odrecznego i za pomoca
programu komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujgc
podstawowe narzedzia
malarskie: Otéwek, Pedzel,
Aerograf (Airbrush), Linia,
Gumka

wyjasnia, do czego stuzy edytor
grafiki;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujgc

podstawowe narzedzia malarskie:

Otéwek, Pedzel, Aerograf
(Airbrush), Linia, Gumka);
tworzy rysunki sktadajace sie
z figur geometrycznych
(prostokatow, elips, okregdw);
pod kierunkiem nauczyciela
wprowadza napisy w obszarze
rysunku;

pod kierunkiem nauczyciela

tworzy rysunki sktadajace sie z
figur geometrycznych
(prostokatow, elips, okregéw);
wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;

rozwigzuje problem,
korzystajgc z przyktadowego
rozwigzania;

wypetnia kolorem obszary
zamkniete; stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy w obszarze
rysunku;

samodzielnie wykonuje operacje
na fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje

i wkleja go do innego rysunku;
analizuje problem i przyktad jego
rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania wybranego
problemu;

stosuje poznane metody
komputerowego rysowania do
tworzenia i modyfikowania
rysunkdéw

samodzielnie odszukuje opcje
menu programu w celu
wykonania konkretnej czynnosci;
potrafi samodzielnie
sformutowad problem i go
rozwigzaé;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne




wykonuje operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go w inne miejsce
na tym samym rysunku

ustala parametry czcionki takie,
jak: krdj, rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie,
podkreslenie;

wykonuje operacje na
fragmencie rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go w
inne miejsce na tym samym
rysunku

3. Programowanie

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego przeznaczonego
do tworzenia programdw
komputerowych;

tworzy prosty program
sktadajacy sie z kilku polecen;
steruje obiektem na ekranie (w
przdéd, w prawo, w lewo)

podaje przyktady problemodw,
ktére mozna rozwigzac za
pomoca komputera;

korzysta z programu
edukacyjnego przeznaczonego
do tworzenia programoéw
komputerowych;

tworzy program sterujgcy
obiektem na ekranie (w przdd, w
prawo, w lewo);

zapisuje program w pliku

tworzy proste programy,
stosujac podstawowe zasady
tworzenia programow
komputerowych;

korzystajgc z oprogramowania
edukacyjnego, pisze polecenia
sterujgce obiektem na ekranie w
przéd, w lewo, w prawo i
zmienia potozenie obiektu o
dowolny kat;

stosuje odpowiednie polecenie
do powtarzania wybranych
czynnosci;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania pomysty
historyjek;

modyfikuje programy; objasnia
przebieg dziatania programow

pisze programy, korzystajgc

z edukacyjnego jezyka
programowania;

stosuje podstawowe polecenia
danego jezyka;

stosuje powtarzanie tych
samych czynnosci;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania;

zapoznaje sie z przyktadowym
problemem i analizuje sposdb
jego rozwigzania, korzystajac
z podrecznika;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania sytuacje
warunkowe i zdarzenia;

testuje na komputerze programy
pod wzgledem zgodnosci z

potrafi samodzielnie znalez¢
sposdb rozwigzania podanego
problemu;

samodzielnie tworzy trudniejsze
programy;

samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania postawionego
problemu (zadania);

projektuje historyjki wedtug
wtasnych pomystow i zapisuje je,
korzystajac z wybranego
Srodowiska programowania;

bierze udziat w konkursach
informatycznych
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przyjetymi zatozeniami;

projektuje historyjki

4. Tworzenie dokumentow tekstowych

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst, zawierajacy
wielkie i mate litery oraz polskie
znaki diakrytyczne;

porusza sie po tekscie za
pomoca kursora myszy i klawiszy
sterujgcych kursorem;

zaznacza fragment tekstu;

zmienia krdj, rozmiar i kolor
czcionki;

usuwa znaki za pomoca klawisza
Backspace

wyjasnia, do czego stuzy edytor
tekstu;

porusza sie po tekscie za
pomoca kursora myszy;
wyjasnia pojecia: wiersz tekstu,
kursor tekstowy;

wie, jak sie tworzy akapity

w edytorze tekstu;

usuwa znaki za pomocg klawisza
Backspace i Delete;

wyréwnuje akapity do lewej, do
prawej, do srodka;

zmienia kréj, rozmiar i kolor
czcionki

wyjasnia pojecia: akapit, wciecie
w tekscie, parametry czcionki;
wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i przyktad jego
rozwigzania;

rozwigzuje problem, korzystajgc
z przyktadowego rozwigzania;
prawidfowo stosuje spacje przy
znakach interpunkcyjnych;
wyjasnia pojecia: strona
dokumentu tekstowego,
margines, justowanie;

justuje akapity;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go w inne miejsce w
tym samym dokumencie;

stosuje listy wypunktowane
i numerowane

wie, jak ustawié odstep po
akapicie i interlinie;

analizuje problem i przyktad jego
rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania wybranego
problemu;

samodzielnie wykonuje operacje
na fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go w inne
miejsce w tym samym
dokumencie;

zna i stosuje podane

w podreczniku zasady
poprawnego redagowania
tekstu;

stosuje kopiowanie formatu,
wykorzystujac odpowiednig
opcje menu

samodzielnie wykonuje operacje
na fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go do
innego dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowad problem i go
rozwigzag;

pisze tekst, stosujgc poprawnie
poznane zasady redagowania
tekstu;

korzystajac z Internetu i innych
zrédet, wyszukuje informacje na
temat e-bookow




5. Wyszukiwanie informacji w Internecie
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Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktady réznych
zrédet informacji;

podaje przyktady niektorych
ustug internetowych;

potrafi uruchomic przegladarke
internetowa; wymienia niektére
zagrozenia ze strony Internetu

wyjasnia, czym jest Internet

i strona internetowa;

podaje i omawia przyktady ustug
internetowych;

otwiera i przeglada wskazane
strony internetowe

w przegladarce;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z wyszukiwarki
internetowej

wyjasnia, czym jest adres
internetowy;

wymienia przeznaczenie
poszczegdlnych elementédw okna
przegladarki internetowej;

wymienia zagrozenia ze strony
Internetu (m.in. strony
obrazajgce godnos¢ osobistg,
propagujace tresci niezgodne z
zasadami witasciwego
zachowania, zawierajgce
obrazliwe i wulgarne teksty,
propagujace przemoc,
pomagajace nawigzywacd
niewtasciwe kontakty)

wyjasnia, czym jest hiperfacze;
omawia przeznaczenie
poszczegdlnych elementéw okna
przegladarki internetowej;

samodzielnie korzysta

z wyszukiwarki internetowej;
wyszukuje hasta

w encyklopediach
multimedialnych i stownikach

stosuje zaawansowane opcje
korzystania z réznych
wyszukiwarek internetowych;

korzysta z portali internetowych




